


このたびはエニックスのスーパーファミコン専用ソフト 
「ドラゴンクエスト m そして伝説へ…」をお買いあげいた 
だき、誠にありがとうございます。ゲームを始める前に、 
操作方法、使用上の注意など、この『取扱説明書』をよくお 
読みいただき、正しい使用方法でご使用ください。 


けんこうじ名ラ ち_うい 

健康上のご注意 


•疲れた状態や、 k 続して長時間にわたる使用は、健康上好ましくあ 
りませんので避けてください。 

•ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面などを 
見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失など 
の症状を経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲー 
ムをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをしてい 
て、このような症状が舍きた場合には、ゲームを止め、医師の診祭 
を受けてください。 

•ゲーム中にめまい•はき気•疲労感•乗り物酔いに似た症状などを 
感じた場合は、直ちに使用を中止してください。その後も不快感が 
続いている場合は医師の診察を受けてください。 

•ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲー 
ムを中止してください。その後も痛みや木快感が続いている場合 
は、医師の診察を受けてください。それを怠った場合、長期にわたる 
障害を引き起こす可能性があります。 

•目の疲労や乾燥、異常に気づいた場合、一旦便用を中止し5分から 
10分の休憩をしてください。 

•他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている 
場合は、ゲームをすることによって、悪化する可能性があります。 
そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。 



•健康のため、ゲームをお楽しみになる時は、部屋を明るくしテレ 
ビ画面からできるだけ jfe れてご使用ください。 

•長時間ゲームをする時は、適度に休憩をしてください。目安とし 
て1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 
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その享、世界中を M やて t 、た了 ”アハン〇氣 
のちに戦争によって小さな国となってしまい 
ましたが、人々は幸せな日々、を過ごしていま 

いま すうねんまで まおう らわ n - 

した。今より10数年前、魔王バラモスが現れる 
までは……。 

その後、アリアハンにその人ありといわれた 
勇者オルテガが、魔王討伐の旅に出かけました 
が、その途中火山に落ちて、命を絶ったと怯え 
られています。 

そして今ここに、国王の待つ城へ向かう、ひ 

わかもの すがた '•■.,； わかもの 

とりの若者の姿があります。この若者こそ、あ 
の勇者オルテガの子どもだったのです…/ 

亡き父の遺志をつぎ、冒険の旅に出るという 

わかもの こく！#う L * うたい にんむ めい まおう 

若者に国王は重大な任務を命じました。魔王バ 
ラモスを倒してまいれ/……と。 

このアリアハンの若き勇者、それがあなた 

ししん い虞 なかま あつ まおう 

fl 身です。今こそ、仲間を集め、魔王バラモス 
を例すため立ち上がるとき…さあ、あなたの 













s なたとをと 《 に 
する仲聞たち 



















の S ゆ U' レ こ 

悪を許さぬ神の使徒 

,r 為 ちからみなちと かいふくけい ぼラぎよけい じ螓ちん 

神の力を源にした回復系や防御系の呪文を 

つか 蒙も がみてき そんざい A 

使いこなす、パーティの守り神的な存在。 < 
ちからも魔法使いよりは強いので、打擊 


攻擊でも活躍してくれるでしよう 


盗賊 サバイ八ルならおまかせ 

未知の場所の探索を好む、クールな盗賊。 
詢窟や塔で宝のありかをさぐったり、冒険の旅 
に役立つ能力をもっています。また戦いの時 
に、こっそり魔物たちからアイテムを盗むこと 
もあります。 


魔法使ぃ 呪文の使い手 

き#30よく こうげき*ほう つか て まほうつか 

強力な攻擊魔法の使い手、それが魔法使いで 
す。威力のある魔法を使いこなし、敵を 
ヒ倒していきます。ただし、ちから 
„ いので、武器での攻擊はあまりと 
くいではありません。 





















選ばれし聖職者 

究極の呪文の使い手、それが K # で 
魔法使いと僧侶の呪文をすべて 
使いこなし、 it 器での攻擊もとく 
いです。とても頼りになる存在で 
すが、この賢者になるには、ある 

とくべつ し皤ぎよう ひつよ3 

特別な修行が必要です。 




商人 魔物もおそれぬ商売人 

しようにんしよラばい せんとラ かね 

商人は商売のプロです。戦闘でお金 
を多めに手に入れたり、未知のアイテ 
ムを鑑定することができます。また、 
冒険のはじめのころは、勇者なみの 

せんとうのうりよく 

戦闘能力をはっきします。 


遊び人 天下一の道楽者 

ラん じ*ん ちようしもの 

運のよさだけが自慢のお調子者、そ 
れが遊び人です。戦闕ではときどき 
あなたの指示を無視して、勝手な行動 
をとつたり、レベルが上がるにつれ、ど 
んどん遊びをおぼえてしまいます。 
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スーパーファミコンドラゴンクエスト ID にはこ 

しようかい しよくぎよう この 

れまで紹介した9つの職業があります。好みの 

なかま ぼうけん 

仲間をえらび、ともに冒険しましよう。 


■レベルアップで強くなる 

あなたと仲間たちは、敵との戦いで 
経験を積むと成長し、レベルが上がり 
ます。レベルアップのときには、ちか 
ら • すばやさ等の基本能力値が上が 
りますが、その上がりかたは、各職業 
や性格によって変わってきます。 


P 讓崎: 


'a メ u レへ jl な.美か，た， 

mthh 


▲レれルアップ！よろこびの 

HT だ。 


■パーティを組もう 

こラだい せかい たび ^ __ なかま ひつよラ 

広大な世界を旅するあなたには、頼りになる仲間が必要 
となるでしよう。冒険には、いちどに3人までの仲間を連 
れて行くことができますのでよく%えて選びましよう。 



■バーティの組みかた g ： お好みしだい 

パーティの組みかたには、特に決まりはありません。好 
みに合わせた仲間を選ぶことができます。それぞれの職業 
ごとに特徴があるの f 、 戦いのときなどのバランスを考え 
b ヾらパ-"テイをむとよいでしよう。 


卜間のなら疹かた 
j こも由ぅ 

斤ーティを組むときは、並 

ち峰ういたたか まえ 

たにも注意/戦い;^は前 
にいるものほど、敵の攻撃を 

ラ ヒッ wtY ントひく 

受けやすいので、 HP の低い 

しよくぎよう うし ほう 

職業は後ろの方へ。 








つか せつめい 

ここではコントローラーの使いかたを説明します。 • 
世界を旅していく上で必要な操作方法を知り、自分の思 
つたとおりの行動ができるようにしておきましよう。 




しゆ5し 

十字ポタン 


•あなたと仲問の移動 

主人公たちの移動に埤い 
ます。カギのかかった扉も、 
合うカギを持っていればそ 
の方向に進むだけで開くこ 
とができます。 


_力ーソルを動かす 

コマンドを選ぶときなど 
に表示される►を動かすの 
に使います。 



セレクトボタン 
スター トポタン 


セレクトポタンは、 B ボタ 
ンと同じはたらきをしま 
す。 スター トポタンは、 

ぼうけんちゆう つか いっさい 

冒険中に使う ことは一 切あ 
りません。 
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ポタン 


「ドラゴンクエスト ffl 」 の世界に 
はいくつかの地図があります。主人公 
たちが地図を持っているときにこの 
ポタンを押すと、地図を広げて見る 
ことができるようになります。 



X ポタン ■ A ボタン 


L ポタンと同じ「便利ボ 
タン」です。コマンド表示 
なくても「はなす」「しら 

こうどう じどうてき 

ベる』などの行動を自動的 
に実行できます。 




ひようじ 

•コマンド表示 

通常時に A ポタンを押す 
と、面上にコマンドを選ん 
で実行するコマンドウインド 
ウが表示されます。 


•コマンド決定 

選んだコマンドを実行する 
ときに使います。また、会話 
中に▼が出た時に押せば、 
続きを聞けます。 


Y ボタン 


かいわ ちょくご 

会話をした直後に、その 

ないよう きおく とき 

内容を記憶しておきたい時 

きおく ないよラ 

に使います。記憶した内容 

しゅじんこう じゅもん 

は、主人公の呪文「おもい 

かくにん 

だす」で確認できます。 


B ボタン 


キャンセルポタンです。 
選んだコマンドをキャンセ 
ルしたり、画面上に開いてい 
るウインドウを閉じるときな 
どに使います。 
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ぼ5けん 


まえ 


冒険に出る前に 


© ぼうけん はじ 

冒険の始め かた® 


■最初に正しく電源 ON 

スーパーファミコン本体にカセ 
ットを差し込み、電源を入れてこだ 
さい。すると冒険のブロローグシー 
ンに続いてタイトル画面が表示さ 
れます。ここでポタンを押すと、 
冒険の書の画面が表示されます。 



▲プ□ローグおよびタイトル 
表示中に何かポタンを押すと、 
画面が切り替わります。 


■冒険の書をつくろう 

參初めて冒険をするとき 
”ぼうけんのしよをつくる”を選んでくだ 

ごなんばん ぼうけん しよ つか 

さい。その後、何番の冒険の書を使うかを決 
めて、あなたの名前を入力します。 

_冒険の-とは？ 

あなたの旅の内容を記録(セーブ)しておくためのもの。それが冒険の 
書です。冒険の窨は3つまで登録することができ、これさえあれば、いっ 
たん冒険を休んでも、再び前回記録したところから旅をつづけること 
ができます。 



■冒険をもっと楽しむために 



の#を M び、 M 呆 
速度 （1 から8まで）やサウ 
ンド（ステレオかモノラル 
か）の定を変更できます。 


冒険の書を写す面冒険の—を消す 


現ん在記 k してある 1 i 蔭 曽蔭の#の呙每を消しま 
の#の内容を、空いていす。一 k 消した冒鹺の#の 
る?也の瞽険の害へ害き写内_は二度と僉りもどせま 
すことができます。 せんので Mi して下さい。 



⑭ 
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■冒険の書は選んで記録ができる/ 

ifZQSZSVKSESHI 


王様に記録し^:もらうとき 
には、どの冒#の-に記録して 
もらうかを選ぶことができま 
す。►を i かして1_の_を 
選び、 A ポタンで決定して、 
好きな場所に記録してもらい 
ましよつ。 


▲ 3 つある冒険の 
書のどこにでも 
記録ができる。 


▲前の記録は消え 
てしまうので注意 
しよう/ 



■ゲーム終了時には必ず電源 OFF / 

記録を終了すると、王様が「まだ 

ぼうけん つづ き 

冒険を続けるつもり;^?」と聞いて 
きます。「いいえ」と答えて、そのま 
ま電源を切ればゲーム終了です。 


■前回の続きか5遊ぶときは 

きろく ぼうけん しよ えら 

記録してある冒険の書を選んで 

ぼうけん さいかい きろく 

冒険を再開すると、記録をしてくれた 

おラさま でむか なかま 

王様が出迎えてくれます。仲間のレ 
ベルや持ち物など、まえに記録したと 
きの状態で始められます。 





零「よ<£まいられた！わ; tr 王は 
いまいをがしいのて私ザ 
わってぞなたらの ft を圈こう • 



11 二 1 

の⑽必 slfftl 

0M, 


▼王様以外にも，記録 
をしてくれる人が 
いるところもある。 


-I 3He 
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性格システムについて 


こんかい ぼうけん しゅじんこう なかま りようほう せいかく 

今回の冒険ではなんと、主人公と仲間の両方に「性格」 

せいか < なかま 

があります。「性格」は、あなたや仲間がレベルアップす 

とき のうりよくち あ おお えいきよう 

る時の能力値の上がりかたに大きく影響してゆきます。 


■あなたの性格とは 

いがい なかま せいかく 

あなた以外の仲間の性格は、のちに 

かいせつ ぼうけんしゃ とうろくじよ とうろく とき 

解説する冒険者の登録所で登録する時 
に決定されますが、あなたの性格は 
冒険の初めに見い出されることになり 
ます。不思議な声が語りかける質問に 
答えていくと……。 


■ r 最後の質問」 

いくつかの問いかけの後で、謎の声 
はあなた$「最後の質問」をレます。そ 
れまでの答えによって、「最後の質問」 
の内容は変わってきます。あわてずに、 
si な気持ちで自分のやりたいように 
行動してください。 


■性格が決まったら… 

まず、あなたの基本能力値を確認して 
みましょう。上がりやすい能力値はそ 


れぞれの性格によって個性的に変化し 

ぼうけん まえかくせいかくとくちよう 

ます。冒険にでる前に各性格の特徴を 
南っておいたほうが、いろいろと役に 

た ぼ3けん とち 

立つでしよう。また、冒険の途中でも 


人びととの会話 


资®微^などにょってぁ 


纖 


なたや仲間の 

せいかく か 

性格が変わる 

ばあい 

“合ち . 0 



▲打ちつける滝を見おろす崖。 
そこでは…。 



▲「最後の賛問」は、突然あなた 
を見知らぬ場所へ導く。 



























広大な世界には、たくさんの城や町などがあり 

ぼうけんちゆ5 み たよ 

ます。冒険中に見つけたら、立ち寄ってみましょう。 


⑭城や 町にある もの# 


世界を旅するうちに、町や城、村や 
ほこらなどを見つけることでしよう。 
そこでは不思議な体験をしたり、冒険 
の助けになるような情報を聞けるか 
も知れません。また、役立つアイテム 
を売っていたり、傷ついた体を休める 
宿屋など便利なお店がたくさんあり 
ます。必ず立ち寄りましょう。 



㉞) いろいろなお 店® ^ 


薬草やキメラの翼など、さまざまな 
道具を買うことができるお店です。 
冒険の役に立つ珍しいアイテムを売っ 
ていることもありますから、忘れずに 
チェックしておきましよう。 

モンスターと戦うための武器や防具 
を買うことができるお店です。キャラ 
クターの職業などによって装備できる 
ものが変わりますので、買う時には 
注意してください。 



◄特殊能力のあ 
るアイテムは教 
えて <れる。 



⑰ 























や-どや と なかまぜんいんヒットポイント 

宿屋に泊まると、仲間全員の HP と MP 
がすべて最大値まで 

かいふく 

回復します。また、 

やどやと め 

宿屋に泊まって目を 
覚ますと、時刻は朝 

てき たたか き， C 0 

になります。敵との戦いで傷ついたら、無理 
せずに宿屋で休むようにしましょう。 



道具だけでなく、武器や防具なども扱 
かつているお店です。冒険に役立つ思わ 
ぬ掘り出し物や、手に入りにくいアイテ 
ムを売つている店もあるので、見つけた 
ら入つてみましよう。 


アイテムの買いかた • 売りかた 


どのお店も、アイテ 
ムの買いかた • 売りか 
たは同じです。各居の 
カウンター越しに、店 
の主人に話しかけてく 
ださい。買いに来たの 
か売りに来たのかを聞 
かれますから、必要な 
方を選びます。友に龠 
いたい（売りたし、）もの 



▼欲しいアイテムを_ 
んで購入しよう！ 


◄選び終わったら、誰が 
持つかを決めます。持ち 
物がいっぱいの時は、店 
の主人があなたの持ち物 
を整理してくれます。 


を選び、最後にパーティの i が南つかを溪めます。 


#道具屋ではまとめ倉い/ 

魯具屋では、買いたいものをまとめ 
て 1 種類につき9個まで負うことがで 
きます。 コン ト ローラー の十字 キー 
を左右に動かして、購入する鐘を痪 
めてください。 



▲やくそうなどは、多めに}!っ 
ておくと安/〇。 






























チカラつきてしまった間 
を圣き i ら亨ます。寄付金の額 
はレベルで妾わります。 

■どくのちりよ5 

毒に冒された仲間を、健康な 
状態に回復してくれます。 


■のろいをとく 

アイテムにかけられた呪いをと 
いてくれます。ただし、そのアイテ 
ムは呪いとともに消滅します。 

■やめる 

すべての願いごとを終え、 
教会から立ち去るときに選んで 
ください。 


HB 95^^91 


寒「*と®麯の：トルド urn へよう d 
みなさまのたいせつなあ金を 
* ものなと••がら«开リします. 


冒険中にためた、大切なお金を 

あず ぎんこう あず しゝ 

預かってくれる銀行です。預け入れ 
は1000ゴールド単位で行います。 
戦闘で全滅すると、持っていたお 
金は半分になつてしまいますが、 
銀行に預けておけば安心です。 


•ここでも冒険の記録ができる/ 

町の中には、主ネ y 以外に鲁険の I 己^!をして 
くれる人がいることもあります。もしもの 
b 4 のために、冒険の記録はなるべくこまめ 
に、冒の書に害きとめてもらいましょう。 




てけ ◄ 

S m'x 

I 険わ 
う^) i 
! 記ミに 
録く話 S 
をし 
しか 


■いきかえらせる 


パーティが困ったときに色々な 
助けをしてくれるのが教会です。 
仲間がチカラつきたり、毒をうけ 
たり…自分たちの力ではどうしよ 
うもなくなつたときには、教会をた 
ずねてみましよう。 









3047 G 


IrVy 

教会 



►回復に必要な 
はレベルで異なる。 
毒消し草を買うよりお 
得なことも。 































■なかまをあすける 

9 八°ーテイからは▼したし、 
を、ルイーダの酒場にあ 
ずけます。どの人をあずける 
か聞かれるので、はずしたい 
間を選んでください。 
装備中のものを除き、その人 
の持ち物はあなたのどうぐぶ 
くろに入れられます。 


馨ル イーダの 酒場® 

旅人たちが仲間を求めて集まる、 i 会し、と制れの^!。それが 
ルイーダの店です。あなたもここで、旅をともにする仲間を呼 
び出し、パーティを組んで冒険へと出発するのです。 

■なかまをよびだす 

酒場にいる仲間を呼び出 
し、パーティに加えます。一覧 
表のウィンドウが出てくるの 
で、力ーソルでパーティに入れ 
たい人を選びましょう。 


ルイーダの酒場には、最初から3人 
の冒険者ダ登琴されています。彼ら 
と一繕に旅に出るのもいいのでは？ 



並3テ r . 

雲:;は、 

ろパ 



■めいぼをみる 

酒場にいる仲間の一覧と強さな 
どが表示されます。 

■やめる 

すべての用事を終え、ルイーダ 

さかば た さ 

の酒場を立ち去ります。 


◄パ—ティからはず▼酒場に預け X いく。 
したいメンバ—を力もちろん再 ; 0 F 連れ出 
I ソルで選んで…。 すことも可能だ/. 






























▲ぎ‘性別•職業斧選▲あなたのには王様▲たねの極し、かたはり 
ぶと、条件にあう人物がからげきれいの品が贈ら選べます。「おまかせ」と 
紹介されます。 れます。5つのたねです。「自分で決める」です。 


手続きが終わると、見つけた仲間 
をとうろくするかどうか聞かれま 
す。「はい」でとうろくされます。こ 
こでと5ろくした仲間は、ルイーダ 
の酒場で呼び出すことができます。 


5つのたねが性格をきめる/ 

王様からもらった5つのたね 
をどう使うかによって、仲間の 
性格が決まります。色々試して 
みてください。 



㉞ 箸たちのとうろく m 


■自分だけの仲間をさがす 

ルイーダの店には、最初に戦士 • 
僧侶 • 魔法使いの3人の仲間がいま 
すが、その他の人を仲間にしたい場合 
は2階のとうろく所へ行きます。そこ 
では、職業 • 性別など、好みに合う 
仲間を見つけてもらえます。 

■ます名前を登録しよう 

希望の仲間をさがしてもらうには、 
まずどんな名前のひとかを、とうろ 
く所のち'じさんに伝えます。次に、 
性別を選んでください。 

■つぎに職業を選ぼう 



▲仲間を見？けるとうろく所は、 
ルイーダの酒場の2階にある。 




k ■さがす仲間の名前は4文字まで。 



►たねを使つた 
その人の性格 
は？ドキドキ 
する瞬間だ。 










































しゅるい せつめい 

コマンドの篇钃と説明 


ぼ3けん すす ひつよう しよ3かい 

冒険を進めるのに必要なコマンドを紹介しま 

りかい ぼうけん はじ 

す。よく理解してから冒険を始めましょう。 



通常時のコマンド入力 



■選べる6つのコマンド 

移動中に選べるコマンドは 
全部で6つです。 A ポタンを押 
してウィンドウを開き、使用 
するコマンドを選びます。選 
んだコマンドを実行したいと 
きは、もう一度 A ポタンを押 
すとそのコマンドを実行でき 
ます。 



情報を集めたいときに使う 
7マンドです。人と話したり、 
立て札などに書いてあること 
を読みたいときには、その 
方向を向いてこのコマンドを 
実行します。話やメッセージ 
の内容が長いときには、▼が出 
ますので、 A 
ポタンを押せ 
ば、メッセー 
ジの続きを見 
ることができ 
ます。 




▲人との会話は、情報収集の 
第一歩。こまめに話をきこう！ 
◄立て札や張り紙なども読むこ 
とができる。 


㉒ 































パーティーの烏つているアイテ 
ムリストを表示するコマンドです。 
アイテムを持つている人か、どうぐ 
ぶくろかを選び、使いたいアイテ 
ムを決めます。つぎに、そのアイテ 



ムをどうするか、以下のサブコマンドの中から選んで決定します。 


■つか5 

選んだアイテムを使います。やくそうなどの回復系の道具や、ちか 
らのたねなどのたね類は、ここでだれに使うのかを選びます。 

■わたす 

選んだアイテムを仲間に渡したり、 

袋{こ出し入れしたり、アイテムどうし2^1 
を交換したりするコマンドです。武器 る。； 

や防具などの装備品を選んだ場合は、 すま 
渡す相手が装備できるかどうかや、 

装備できる場合は、いま装備している 
ものより強いかどうかも数値で表示 
されるので参考にしましよう。その 
まま装備することもできます。 




■そ5び 

選んだアイテムを装備します。こうげき力やしゆび力がどう変化す 
るかを表示するウインドウが開くので、参考にしましょう。袋を選ん 
だときは、このコマンドは表示されません。 


■みせる 

パーテイに商人がいれば、アイテムの鑑定を頼むことができます。選ん 
だアイテムを持つているのが商人の場合は、「みる」コマンドに変わります。 



■すてる 


選んだアイテムを捨てます。捨てたアイテ 
二度と手に入らなし、かもしれなし、ので注意/ 

せんたく 

■やめる アイテムの選択をやめます。 
B ポタンでもキャンセルすることができます 






















呪文を使う人物を選ぶと、 
藻える呪文が ii されます。 

しようひ ^FihOlX>- のこ -7lh9X>- じゅもん 

消費 MP、 残り MP、 呪文の 
説明を見ることもできます。 




強さなどの能力値（ステータス） 


■t± し、/)、< . そのひとの性格が * 呆されます。どのような性格か 

V ■’《/ ' f ぃら丄ノしか r tr 

によって、成矣の仕方が変わってきます 

■レベ . そのひとの全体的な$さを表す数字です,魔物たちと 

戦って経験を積むと、レベルが上がります， 

■ ■ 瞧 . げんざぃ t せぃめぃりょく A 令 f> Jtl の ごうげ S 

HP ヒットポイント . 現在の HP (生命夫）を表します魔物の攻擊などによ 

って滅り、0になるとチカラつきます。 

■ MP マジックパワー… rn^coMP をほぇる％を貧します。 w 安を絨 

えるごとに'必事な MP が滅ってゆきます。 

■ Gif—JUK. この世界でのお金のことで、魔物が逢としたり宝箱か 

: ^ ひ J7U かく ご i けぃ 

ら手に入れます。表示額はパーティの合計です。 

■ ちから つ2 す）し おお こパり J く 

oZ)'b. そのひとの力の毬さです。数字が大きぃほど攻撃力 

も* くなり、戦ぃで写■えるダメージも大きくなります。 
■すばやさ .ii きのすはゃさを W す㈣です。㈣が关きぃほど 

6¢ こう迖鲞 かくりつ たか し♦びり j く a 

先に攻擊できる確率が高く、守備力も上がります 
■たい D よく •••• そのひとの体の丈夫さを表す数字で、これが_ぃほ 

ど最大 HP も上がりやすくなります。 

■■1 ■ ^ | sap * - あた！ 1 あシわ f Vし tjyrn*?- ふか かんけぃ 

■ D'L»C-^. 頭の食さを表してぃる数字です。 MP と深ぃ関係があり' 

£フら hh さぃだぃ hh 

数値が大きぃほど驀大 MP も多くなります。 

■うんのよさ .i の A さを言します i が At 'ほど、とみ"ぃで H 

らされたり、マヒさせられたりしにくくなります。 

■さいだい H P. WT の麵翅です,.論に i ま ると、この数値まで HP が 

回復します,」 

■さいだい MP. ぜです。給 i に舍まると、この i«ii まで:！^が 

回復します。 

■こうげき力 .r ちから」と盖枭の^^の^の W で 、モンスタ 

一に ¥えるダメージの大きさを決めます „ 

■しゅび力 . キャラクターの%りのかたさを表します。数字が大 

きいほど、受けるダメージが小さくなります。 


HEX I クスベリ:!:ンス… モンスタ-を涵すことにょって由た“ばの⑼で 

すここには、今までに貯めた経験値が表示されます 


▼戦闘の時にしか使えな 
い呪文は'通！ e 時表示さ 
れないので使えません。 



▼「つよさ」を選んで' キ 
ヤラクタ—の現在の状態 
をチェックしよう/ 


な 付 




㉔ 





































▲Ei•fe 具は、▲最刼の磕ヂ♦ゎ 
?!っているだけでせを選んで装備し 
は役に立たないぞ。ていこう/ 


■まんたん 

呪文で自動的にパーティ全体の回復をします（道具は使いませ 
ん)。 MP を消費しますので注意してください。 

■そ5び 

武器や防具は、持っているだ 
けでは役に茸ちません。このコ 
マンドで、装備したい仲間を選 

ぶき よろいたてかぶとそうしよくひん 

び、武器、鎧、盾、兜、装飾品の 
順に装備させてください。 

■ならびかえ 

並ぶ順番を先頭から決めていきます。前にいるほど攻擊を受 
けやすいので、よく考えて順番を決めてください。 

■ひよ5じそくど 

このコマンドで、戦闘中のメッセージ表示速度を変えることができます。 

■ど5ぐせいり ■ふくろせいり 

そうびひんいがい も もの r I * •—ノ ノ ， I ■い 

装備品以外の持ち物を、ど「とつぐふくろ」に入 
うぐぶくろにしまいます> 

nil 



理-'も温』 
S の S; 
5以;;き 

る。外落 
を事 


つているアイテムを 
整理します。種類 

べつ ごじゅうおんじゅん と s 

別 • 五十音順の2通 
りで、整理をするこ 
とができます。 



てし）し办士つ/ 


パーティの一番前にいるキ 
ャラクターが、足もとや目の 
前を調べます。調べた果は、 ▲タンス ii i 
メッセージで表示されます。礼色々調べよう/ 



▼「さくせん」には6つ 
のサブ n マンドがあ 
る。うまく使いこな 
せ/ 



えドり 
うンか 

くマつ \0 
d □しし 
てなを： c ^ 


でで »'< 確 


め窃 i た 

霧 r< 

1 1 § ?1 

S 冒こ、す j 認 





















® せんとうじ にゅうりょく 

戦闘時のコマンド入力 



■戦闢時の6つのコマンド 

フイールドや洞窟 • 塔を 
移動中にモンスターに出会う 
とその場でモンスターが戦い 
をいどんでぎます oA ° —テイの 
各自に指示を出し、戦いに備え 
ましよう。コマンドの選びかた 
は、 A ポタンで決定、 B ポタン 
でキャンセルです。 



素手や武器で、1体のモン 

こうげき そうび 

スターを攻擊します。装備し 
た武器によっては、一度にた 

てき こうげき 

くさんの敵を攻擊することが 
できます。 


▲攻擊する相手は、憤▲モンスターから攻擊 
重に選ぼう/ を受けてしまった/ 


みかた こう j/e 

あれ？味方にち攻擊できる 

攻^羊を金える 1^.1^ 
ことで、綠に W す 
る ㈣ もできます。 _鋼—^ 





このコマンドを選ぶと、 
パーテイの仲間が覚えてい 
る「じゆもん」の中から、好 
きなものを1つ選んで唱え 
ることができます。ただし、 
敵から呪文を封じられたり 
して使えない場合も……。 



▲敵に大きなダメージ/ ▲呪文をかわされた。 


㉔ 


























為つているアイテムを i 
います。ただし、どうぐぶ 
くろに入つているアイテム 
は戦闊中には使えないので 
注意してください。 



魔物と戦っているときに 
も、武器 • 防具などの装備 
を変更することができま 
す。モンスターの種類によ 
って効果的な武器を使った 
り、パーティの状態を考え 
ながら、最適の装備を選ぶ 
ようにしてください。 


にげる 


戦闘から逃げ出すためのコマンドです。ただし、いつも逃げられ 
るとは限りません。 


闢う前にバーティ全員の体調をチェックしよう/ 

戦関はいつ起こるかわかりません。ステータスに異常があ 
ると、思いどおりに行動してくれない場合があります。 
移動中も常にノ (ーティの状 i をチェックしておきましょう。 

•死んでいる人 .HP が0の状態です。すぐに生き返らせましょう。 

•霉におかされている人…毒に冒された状態です。治療が'です。 

•マヒしている人 . マヒは治療もできますし、ゼっておぃても固復します。 

•呪われている人 .P 免われてぃると、■(可か不幸なできごとが起こります。 





ほうぎょ 


攻擊 P ら身を守る体勢をとります。ほと 
んどの攻擊のダメージを軽くすることがで 
きます。 



*◄ 儀闘中特殊な効果を 
発揮するアイテムもある。 
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てんしよく 


転職について 


転職は、単に職業を変えることではありません。 
の圣きかたを会えることへの挑戦なのです。 
仕組みを知り、覚悟を決めて転職しましよう。 


■転職するには？ 

織 i は、ダ-マ織で W ぇます。琴 
の職業で一人前になったことを認めて 
もらって転職を行います。ただし、 
勇者は転職はできませんし、勇者への 
転職もできません。 



▲自分の生きかたを変える 
神聖な場所、ダーマの神殿。 


■転職の長所 • 短所 

•転職前に覚えた「じゅもん」 
は忘れない 

転職で「じゅもん」を忘れることはあ 
りません。前の職業で覚えた「じゅもん」 
は、そのまま使うことができます。 
•転職したら「つよさ」は半分に 
転職すると、ちからなどの能力値が 
それまでの半分残ります。 

さいしゅっばつ 

•レベル1からの再出発 

転職すると、レベルは1に戻り、新 
しい職業で経験を積んでいくことにな 
ります。 
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◄一度に3人の 
転職はちょっと 
ツライ？ 


㉘ 


































い兹•ダメな籍 

籲できるだけレベルをあげよう 

転職すると、前の職業=まだ聳え 
ていない「じゅもん」を覚えるチャン 
スがなくなつてしまいます。転職前 
はできるだけレベルを上げておき、 
「じゅもん」をすベて覚えておくよう 
にしましよう。 


転職の一例 




★戦士 


★魔法戦士 


•A ぃ W 

「じゅもん」をすベて覚えた 
魔法使いが、強力な武器 • 

ぼうぐ つか ヒッントたか せんし 

てんしよく さいきよう まほう 

に転職すれば、最強の魔法 
献±として ii できます 〇 法^ 

ちからが強く、すばやい武闘家が、同じように打擊攻擊をとく 
いとする戦士に転職してもあまり意味はありません。せっかくの 
武闘家の長所である「すばやさ」も活かせなくなってしまいます。 

■賢者になるには 

素晴らしい力を持つ「賢#」には、 

誰でも簡単になれるわけではありま 
せん。転職するには、ある特別な修行 
が必要です。特別な修行とは何か…？ 

答えは、冒険中にあなた自身で ii し！！ 

して < ださい。 


-a .—— ‘ イ :•、', 

V 賴通: 


▲特別な修行を積んだ、選ばれ 
し者しか賢者になることはでき 
ないのだ。 


■転職まえに冒険の書を記録しておこう 

転職の長所は多いのですが、失敗することもあるかもしれませ 
ん。そんなときのために、転職前には必ずあなたの^の記録を 
冒険の書に書きとめてもらいましょう。 
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▼レべ‘ルを上げて▼瀨職後もすぐに 
から転職すれば…。活躍できる！ 
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ちけい 


もの 


地形や乗り物について 


こんかいぼうけん せかい ひろ ある い 

今回冒険する世界はとても広く、歩いて行けな 

ぼうけんつづ 

いところもたくさんあります。冒険を続けるため 

いどうほうほうつか 

には、いろいろな移動方法を使いこなすことにな 

いちぶしょうかい 

るでしよう。ここではその一部を紹介します。 


# 地形 ガイド® 


■陸上 

あな;^が歩いて移動できる 
のが陸上です。ただし、岩山は 
通れません、毒の沼地ではダメ 
ージを受けてしまいます。 


-ルド 


盔荇できる♦瘥荇できない★通荇できるがダメージ 


im 

_ 11 I 



■海上 

船を手 I こ入れれば、海上を 
自由に移動できます。ただし、 

あさせはしつラか 

浅瀬と橋は通過できません。 




ぼうけんきょてん 

冒険の拠点となるのが、こ 
れらの場所です。さまざまな 
施設があり、情報やアイテム 








を入手したり、疲れた体を休めることもできます。 
遊技場や格闘場など特別な施設がどこにあるか見つ 
けるのも、旅の楽しみのひとつです。 



㉚ 


























せかい いどうほうほう 

㉞ 世界の移動 方法# 


■旅の扉は、謎だらけ 

旅の扉は、不思議な魔法の备路 
です。中に飛び込むと、一瞬に 
して別の場所へ移動できます。 

■艙の初 WM 

船を手に入れれば、海上を 
自由に移動できます。ここか 
ら、さらなる冒険の旅の搭ま 
りです。 


■伝説の不死鳥ラーミア 

いにしえより伝えられる 
不死鳥ラーミア。選ばれし者だけ 
がその背に乗れるというが…。 


► 伝説の不死鳥は 
いつたいどこに！ 1 ? 




13 つの鍵 

せかい みぎ しゅるい mw _ _ 

世界には右の 3 翻のヵギが fmmi 

i 、 念 1 T 圔圍圓 


ど < しか ゆか 

■毒 • f ± ffl けの床 


洞窟や塔には、色々な仕掛 
けがあります。毒やバリアー 

ゆか ちゆうい 

の床にも注意しましょう。 





!|?: ▼歩ける場所な 


らどこからで 








































けん て 

■すごろく券を手にいれよう 


すごろく場で遊ぶには、すご 
ろく券が必要です。まず、すご 
ろく券を手に入れましよう。 

■コマンド説明 

★サイコロをふる 

サイコロを振り、出た目の 
数だけ先のマスに進んでい 
きます。 

★マップをみる 

すごろく全体のマップを 
見ることができます。 

★〇よさをみる 

すごろくに参加している人 

じようたい かくにん とちゅう 

の状態を確認します。途中で 
魔物たちに会うこともあるの 
で、チェックが必要です。 

★やめる 

今やつてるすごろくを途中 
でやめます。ただ、途中でや 
めてもすごろく券は返しても 
らえませんのでご注意を/ 



ぼうけんちゆう 


たの 


冒険中のお楽しみイベント 


ぼうけんとちゅう ひといき たの 

冒険の途中には、ホッと一息つけるような、お楽 

かずかず ま 

しみイベントの数々も待っています。 


) すごろく場に ついて 


初登場のお楽しぶ施設、それが「1■ごろく場」です。ゴールま 
でたどりつけば、貴重なごほうびが用意されているとか…？ 

























▲魔物たち 
がおそって<る！！ 



■八ラ八^ドキドキがいっぱし\/ 

止まった各マスごとに、イベントが起こり 
ます。貴重なアイテムを手に入 
れたり、所-金が増えたりなど 
いろいろな事が起こります。 

►止まったマ 
スごとにイべ 
ントが待つて 


▲あなたの判断力が試 
される場面も多い。ど 
うする？ rs 





★果^:してゴールで待ち受けるものは？ 

運と判断力を活かしながら、目指すはひかり)！ 
く GOAL の4文字/遥か 
遠くのゴール地点であ 
なたを待ち受けている 
のは、一体どんなごほ 
うびなのでしよう？ 






すごろく場でのイベン 




▲ワナの仕掛け 
られたマス4 P あ 
る。落とし穴!? 


㉝ 










































モンスター格闘場について 



せかい ばしょ かくとうじょう 

世界のいくつかの場所にモンスター格闘場があります。ここ 

まもの しようぶ かね ひみつかくとうじょう 

は魔物たちの勝負にお金をかける秘密の格闘場なのです。 



■かけふだを買お5/ 

賭けに参加するには、かけ 
ふだを買う必要があります。 
格闘場の人に話しかけ、どの 
モンスターの勝ちに賭けるの 
かを決め、ふだを買ってくだ 
さい。モンスターの倍率によ 
つて、勝った時に入手できる 
金額が変わります。 



▲'3 SV るモンスター▲これは/と思うモン 
の i 率を A いてから.。スターに賭けよう。 


しゅるい 

■モンスターの種類 

し，つ9よう まもの 令い 

出場する魔物の種類は、 

げんざい 

現在のパーティーのレベルに 
よって変化します。倍率は、低 
いほうが当たりやすいと言え 
ますが必ず当たるとは限りま 
せん。闘いの特性を見きわめ 
て、モンスターを選びましよう。 

■いよいよ|8關関‘/ 

かけふだを買うと、モンス 
ター同士の試合が始まりま 
す。自分の選んだものが生 
き残れば、賭け成ゼです。 


強いモンスタ 

>■3げん1<ぃ〇つ 

一は当然、倍率も 
低いけど、当たる 
い。 

勝負は憤重に！ 



▲壮絶な闘いが始まる/ ▲予想が的中した/ 


■予想屋に聞いてみる 

かくとうじょう みぎ つぎ たいせん よそう ひと 

格闋場の右はじに、次の対戦の予想をしてくれる人 
がいます。あてになるかわかりませんが、お金に余裕 
があったら聞いておくのもよいでしょう。 



㉔ 

















©メ ダル おじさん® 


ぼうけん とちゅう はっけん ちい せかい 

冒険の途中で発見できる「小さなメダル」。世界のどこかにこ 

あつ 



のメダルを集めているおじさんがいます。 


KfcJJ 


■小さなメダルの収集 f 

年令や身元はいっさし、不明 
の謎のおじさんです。噂によ 
ると、かなり高貴な生まれだ 
ということですが…。 


▲このおじさんはいつたい 
何者なんだろラ。 



■集めたメダルで最品が… 

世界にちらばっている小 
さなメダルを集めて、メダ 
ルおじさんに会いにゆくと、 
景品と交換してくれます。 


(さなメダルは、▲メダルを集めて' 
ii の i ¥ で幸に a おじさんに4いにゆ 


集めたメダルの枚数が多く るよ。 くと。 



@ 
























I 


T 



たび やくだ しょうかい 

旅に役立つアイテム紹介 


こ f では、旅の手助けとなるアイテムの一部を 
ご紹介します。アイテムはお店で買えるものと、 
モンスターや宝箱から入手するものがあります。 

どうぐコマンドで使うと、さまざまな効果を生み 
出す道具を紹介します，使える時が限られている 
ものもあります 


旅立ちの 

、アイテム」 



㉞ 









籲_05ンプ _ 

T フタを商けるとがしみ lli 
し、あたりを一瞬で夜に変えて 
しまう魔'法のランプです。 

かがみ 

•ラーの鏡 

t かがみ もの しん すがた 

i 鏡をのぞいた者の真の姿 
を映し&すと言われている 
魔法の鏡で t 


ゆめみ 

•夢見る ルビー 

-►エルフの 里に伝わ 


しまう魔法のラン 

感 


T 香辛-の一種で、 
とれる場所が限られ 
ています。求める人 
も多いそうです。 


る宝石。手にした者 
にやすらぎを与える 
と言われています。 



摩 

I 

m 

•鰣る繾 

t 身につけている 
と素早さが大幅に 
アップする魔法の 
成です。 


のあなたののカギとなる 姑なァィ 
テムの数々ですこの他にも、色々なものを発 M す 
ることでしよう， 


-険中の 
重要アイテム 



#i 


l ゆ：る一罪を開 
じまう'究極の 
合い凝です。ぜひ 
手に入れましよう。 



W — 仍 

じ • もん%? « 1 

t 呪文の力で作られた鍵。 

灰 if の U で！あかなかった si l 瀣れ 
扉も開くことができます。 • ifA 1 し n け 



© 








—^ 羲毳をすると、キャラクターの遠唼 ゞ が上がり 
ます特殊な効果を持つ武器や、決まった職業のキャラ 
_ ) クターにしか使えない武器もあります。 



•大かなづち 

き/だい かなづ，がた 

—巨大な金槌形の 
武器で、絨に大き 
なダメージを%え 
ます。力の_い 

せんしせんよ之 

k 戦士専用です。 


•鉄のソロバン 

i 商売で使うソロバン 

たび し< うにん毛_う かいぞう 

を、旅の畚人用に改造し 
/こもの。ボを叩きつけて 










防具 


攻擊から矣を等ってくれるもの、それが鎧.盾•兜な 
どの防具です。装飾品も防具の-種です防 M の中には 
特殊な効果をもつものもあります 













’ せいかく か ' 

性格を変える 
I アイ テム」 


ここで紹介するのは装備したり使ったりす 
ることで、そのひとの性格が変わる特殊なアイ 
テムです 



読んだ人の性格を変えるほ 
ど fiif 力を為つ笨。いろいろ 
な種類があります 6 










しよくぎようべつ かいせつ 

職業別のじゆもん解説 


キャラクターの職業によって、使える「じゅもん」 
は違ってきます。ここでは、使える「じゅもん」を 

しよくぎようべつしようかい 

職業別に紹介します。 ※習得 LV はそのひとの賢さによって変わります。 


I * 

m 

〆 ノ 

も、-， 

まほうつか おも こうげきじゅもん おぼ 

魔法使いは、主に攻擊呪文を覚えていきま 

使 5 



す。たくさんの敵を一度に倒せる、威力の 

い 

握 


ある呪文も使いこなせるようになります。 

ii 

顧 

じゆも/ 


UW >>5» D - 

消費 MP 

m 

12 

メラ 

felfe に尔さな火の玉を投げつけます 

2 

報 

4 

スカラ 

味 芳 1 入の寺お方を篙めます 

3 

m 

5 

ヒャド 

尔さな求で Si 抹にダメージを琴えます 

3 

m 

7 10 

ギラ 

Mi グループを货で瘈きつけます 

4 

雜 

9 

スクルト 

) 、。ーティ釜砝の#饒方を篱めます 

4 

m 

9 14 

IJ レミト 

MM や逞などから二 で■出します 

8 

m 

11 

イオ 

を & こし、 S 筌抹を蟥鉍します 

5 

m 

12 

ポミオス 

4の籍蓮の 5 力で、 li グルーブの索卓さを下げます 

3 

移動 

12 7 

ルーラ 

ち畚った鉍や B に、二 1 ！で します 

8 

m 

14 23 

ベ ギラマ 

苣关な If で i 1 グループを焼き尽くします 

6 

その & 

15 

マホトラ 

i の MP を#い、目〗分のものにします 

0 

m 

17 

メラ S 

S 1妹にまガな火の宝を6げつけます 

6 

その 

18 

インパス 

if の¥1がアイテムか IS かお i かを it 認します 

3 

その伸 

19 

トラマナ 

パリアや録ので、ダメージを i けなくします 

2 

m 

20 

ヒヤダルコ 

姑 1グループを撞勤な幫讀で SII します 

6 

m 

21 

バイキルト 

味"六1又の域造％をその ¥問 中だけ搭にします 

6 

m 

23 31 

イオラ 

イオの廳の i 削で i 雖を祕します 

9 

m 

24 

マホカンタ 

—の M を#り、蔽繼を^ aM します 

8 

その沲 

25 

ラナルータ 

虐と M をし 齒にして 蓮 fc させます 

12 

m 

26 

ヒヤダイン 

鼢の勒で、醛»こダメ-ジを写えます 

9 

m 

27 

メダパニ 

敵 1铉の會を混詫させます 

5 

m 

29 

ベギラゴン 

ft 熱の燊で 、 fe 1グループに夫ダメージを写えます 

12 

m 

30 

シヤナク 

装備 品にかけられた K いを解きます 

18 

m 

32 

マヒヤド 

なが論で黻グループを域#します& 

12 


•うし* つか し • もん し•うとく ら人 し•うとく * か U 虞うし 

※II 者も使える呪文には習得レベル«に、習得レベルを赤で表示してあります。 













































④ 


その& 

33 

レムオル 

步しの M 、 パーティの婆を M 明にします 

15 

m 

34 

ドラゴラム 

そのが1わるまでドラゴンに董1して1»を#します 

24 

その沲 

35 

アバカム 

筌ての簾を齡の% 5 で開きます 

0 

m 

36 

メラゾーマ 

妹に S しく钱な feS を to つけます 

12 

その泡 

37 

モシヤス 

f 中墙の i かに婆基して MS します 

12 

m 

38 

イオナズン 

纖を g する で、8細::ダメ-ジを写えます 

18 

その& 

39 

パルプンテ 

ft が6こるかわからなし、赛 ft 滅茭です 

20 


僧! 

F 


そうりよ かいふく ぼうぎよ じゅもん ちゅうしん おぼ 

僧侶は回復や防御の呪文を中心に覚えて 




いきます。バギ系の攻擊呪文を使うこと 

侶り ょ 

l i 

m 

もできるようになります。 


種別 

顧 

じゅも 

じゅもんの効果 

消费 MP 

胤 

14 

ホイ s 

味";人のを歩しだけ崮备させます 

3 


2 6 

ニフラム 

壟なる 嗓 で、 S を寡关させます 

2 

M 

5 

ピオ u ム 

パーティ签貨のさをアップします 

3 

m 

7 

マヌーサ 

の i を作り由し、 s の is をあたりにくくします 

4 

m 

8 

ルカニ 

MiS の寺 S 矢！をかなり卞げます 

3 

m 

9 16 

ラリホー 

Mi グループを薄い te りに誘います 

3 

M 

11 

キア U - 

M から金けた S を治し去ります 

3 

m 

12 

パギ 

Si グループを、滅空の刃で浚 S します 

4 

m 

13 18 

マホトーン 

細の Si える K 安をすべて i じ込めてしまいます 

3 

m. 

14 29 

ベ ホイミ 

勝 1 人の やす を关福に ii します 

5 

その疮 

15 

キアリク 

しびれて けなくなつたマを1します 

6 

m 

16 

ザメ八 

i ってしまった f 中 >1 を自 A めさせます 

3 

その f & 

18 

ルカナン 

ii グループの导 S 为を卞げます。 

4 

その沲 

20 

パシルーラ 

M をはるか i くの选へふき癀ばします 

7 

m 

22 

ザキ 

禿の倉讀で、 i 1 抹の i の语をとめます 

7 

m 

2435 

ザオラル 

赤んでしまった f 中" pi をよみがえらせる SS 茭 です 

10 

m 

26 

パギマ 

のたつまきが 81 グループを M 醵 します 

6 

m 

28 

ザラキ 

‘ グル-ブに如) tfi を投げかけ、 i の1をとめます 

7 

そ (Dffe 

3033 

ベホマ 

鞔 u のを鏠に隨します 

7 

m 

32 

フパー八 

炎 や兔 M のダメージをやわらげます 

6 

m 

34 

ベ ホマラー 

M ぎ 全 M にべホイミの如 第を M ぼします 

18 

m 

36 

パギクロス 

1失'な iM のたつまきが、 In グル-ブを します 

9 

m 

38 

ザオリク 

先んでしまった&笑を、鐘美に舌させます 

20 

w 

41 

メガンテ 

銳の常と引き會えに、8に关ダメ-ジを琴えます 

1 
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m 

者しゃ 

h 

4 

ゆうしゃ こうげきけい かいふくけい じゆ ^/ 一、 

よ おぼ しようかい せノ〇よう 

ス良く覚えるほか、ここに紹介した専用 
呪文を使うことができます。 

翻 

rlla 

じゅも 

じゅもんの効果 

消费 MP 


i 

おもいだす 

人 5? から間いた話を思いだすことができます 

0 

その泡 

8 

もっとおもいた*? 

ズ罗から 6 いた 1 S をさらに爺のものまで第いだせます 

0 

M 

12 

アストロン 

¥钱1をのかたまりにして、玫 8 を会けなくします 

6 

その fe 

15 

わすれる 

X 芩から彘いた °f を i んで 1 れることができます 

0 

その 

19 

卜へ□ス 

餅より鏡い 8 を S じ込め、ないようにします 

4 

その疮 

20 

ふかくおもいだす 

X 芩から彘いた‘ f をかなり箭のものまで i いだせます 

0 

m 

26 

ライデイン 

i しい鼹が、敲 2 抹を します 

8 

w 

38 

ベホマズン 

紐全賞の TF を、鴇に組⑽まで鼸します 

62 

m 

41 

ギガデイン 

斷な嬲で、 M 細こダメ-ジを写える衡の蔽です 

30 


盗 t 

u ぞ 

IW く 

:二 

妙'ヂ 
. 

m 

m 

盗賊の呪文は、宝さがしや、旅をするう 
えで役に立つものばかり。よく理解して、 
どんどん使いこなしましよう。 



じゅも/ 

じゅもんの効果 

消费 MP 

その A 

8 

タカのめ 

运くにある i 物などの亀讳を曲ることができます 

0 

干の舟 

10 

フローミ 

どの麵杨の筒1にいるのかを鉑ることができます 

2 

その俏 

13 

しのびあし 

こっそりと移威し、 S と会いにくくなります 

0 

その#! 

17 

mmu 

そのフロアに磕っている" ii などの S が分かります 

0 

その 6 

20 

レミラーマ 

A える fe 通で、 M しい#味を発らせます 

2 

a ! 

商人は「あなほり」でアイテムやお金を見つけることが 
できます。また、「おおごえ」でお店を呼ぶことも。 

翻 

習得 LV 

じゅも 

じゅもんの効果 

消费 MP 

その# 

12 

あなほり 

M 鹿を i つてお釜やアイテムを負つけだします 

0 

その ffe 

17 

おおごえ 

关善で M • Sf 答をよぶことができます 

15 


遊 f 
び 

人 ie 

遊び人は「くちぶえ」がとくいです。音を聞いた魔物 

* え あ 5 わ たたか いど 

たちがパーティの前に現れ、戦いを挑んできます/ 

1 MI 1 

習得 LV 

じゅも 

じゅもんの効果 

L*W!^5TO- 

消费 MP 

I ? の ffe 

13 

くちぶえ 

1 くちぶえを & いて S を*呼びよせます 

0 


※霣者は il 法使い • 懶侶の両方の职女を佳うことができます。 
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すべての冒険者のみなさんへ A 
ホリー歡からアドバイス® 


ひとびと 


▼ つぼやタンスは調べてみる価値あり/ 

家にある壷やタンスの中から、意外なアイテムを見つけられる 
こともあるんだ。壷やタンス • 引き出し • 本棚だけでなく、怪し 
い場所はすぐに調べる習慣を身につけておこうね。 

▼ 種を使ってステ_タスアップしよう 

ぼうけん5螓ういろいろ み たね き み てがる 

冒険中、色々なところで見つかる種や木の実。手軽にパワーア 
ップできるこれらのアイテムを使って、冒険を有利に進めていこ 
う。もちろん、使う人をうまく選ぶのも忘れないようにね。 

▼勇者の呪文 r おもいだす j はメモがわり 

「おもいだす」を使えば、人の話を後から思い出すことができ 
る。ヒントになりそうだなと思ったら、すかさず Y ポタン。メ 
モ代わりとして積極的に活用してほしいな。 

@ 


▼ます人々の話をきこう 

冒険の基本は、人の 1 話をよく聞く 
こと。旅の途中で出会う謎、どうし 
ても行き詰まつてしまつた時には、 
もういちど人々の話を聞いてみよ 
う。思わぬヒントが見つかるよ 








▼ 王様に会って旅の記録を忘れすに 

の旅には為;後がつきもの。旅を続けていく 3 ちには、 i わ 
ぬ失敗をしたりすることもあるだろう。そんな時のためにも、 
冒険の記録はこまめにとっておくこと。旅人の鉄則だ。 

▼ 井戸にも意外な発見が… 

町や村にある井戸。=見どこにでもある井戸だけど、中をのぞ 
いてみると…見つけたら井戸もどんどん調べてみよう。意外な 
人物に会ったり、宝物が手に乂るかも？ 

▼ r こんらん j している時は 

戦闘中にあなたや彳中間が 「こんらん」 している時は、パーティ全体 
が大きいダメージを受けてしまう-合があるぞ/そんな時はすぐに 
「こんらん」 している人を叩いて正気にもどしてあげよう ね。 

▼ 昼と夜とでは別世界の町がある 

外を歩いていると、夜明けから朝、昼、夕方、そして夜になり、 
世界の様子も変わる。昼は出なかったモンスターが現れたり、町 
の中のふんい気も変わったり…同じ_所でも昼と夜ではぜんせ 
ん違う体験ができるから、昼と夜の両方の時刻にたずねてみよう。 
きっと良いことが待っているはずだよ。 

▼ アイテムは使うタイミングを考えて 

冒険を進めていくと、たくさんのアイテムが手に入る。使うと 
役に立つものも多い。でも、使うタイミングや場所を考えないと、 
全然効果を現さないものもある。人の話をよく聞いて、アイテ 
ムの使いかたや使う場所を知っておこうね。 

▼ 宝箱は良いものだけとは限らない 

宝箱を発見/冒険中の嬉しいできごとだ。でも、慌てて開けち 
やダメ。宝箱の中身はお金やアイテムだけじやないからね。イン 
パスを唱えて中身を確認してから開ければより安全だ。 

■マップイラスト：大沼寿匡■イメージイラスト • アイテムイラスト：かねこ統 

© 





スーパーファミコン裝 


すぎやま 


交響組曲 r ドラゴンクエスト m 」 

でんせつ 

そして伝脱へ… 



品番 ： SRCL 3563 

□ンドン•フィル八ーモニー管弦楽団のフルオーケストラによる名演奏で遂に完成！ 
糸「回想 Ji 新曲4曲を含む荃14曲収録。 

痛]!)回仕様：「ドラゴンクエスト IOJ ホログラム•ジャケット 
価格： ¥2.800(1^) 発売元： ソニー レコード 
全国のレコード店にてお求めください。 


DRAGON QUEST FANCLUB 

かいいんぼしゅうちゅう 

ドラゴンクエストオフィシャルフアンクラブ会貝募集中 


コ5ユニケ_シヨンキット 

かいいんばんごラ なまえい かいいんしよう 

■あなたの会員番号と名前入りの会員証 
■あなたの会 M 番肓と名前入りの会 M 名刺 
■オリジナルデザインの DQ 特派貝はがき 


会# ter ドラクエバーテイー」 

■年3回、だけの独占情報誌があなたのもとに届きます/ 

籲ご又#芳滏 

もう こ 5ん えんにゅう外免ん えんねん泛いひ えんぜいこみ ゆうび/ u3 のかえようし 

申し込み金は、1,700円(入会金500円、年会費1.200円、税込)です。郵便振替用紙 
に住所、氏名（フリガナ）、電括番号、生年月日（西暦）、性別を記入の上、お近くの 
郵便局より申し@み金を下記 事務 烏宛にお振り込み下さい。（郵便振替用紙は郵便局に 
あります)手班き後、2ヶ月以内でお手元に「コミュニケーションキット J が届きます。 


■=1.7 川。， 崦はフ觀 

(加:^者名）ドラゴンクエストオフィシャルフアンクラブ 


くわ かき でんわはんごう と あ 

詳しくは、下記の電括番号までお問い合わせください。 

DQ 0 FC 専用電括 03.5352 -6488 

平日 AM 10:00 〜 PM 5:00※電話番号は正確にお願ぃします。 











し‘フし#フ D JP フ_レ 

使用上のご注意 


•使用しない時は、安全のため AC アダプタのプラグをコンセントか 
ら必ず抜いてください。接続したままにしておくと、火災や故障の 
原因となることがあります。 

•カセットの分解や改造は絶対にしないでください。故障や火災、 
感電の原因となります。 

•雷がなりはじめたら、安全のためカセツトや本体、 AC アダプタに 
触らないでください。落雷によっては火災や感電の原因となります。 


•スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリーン投影式 
のテレビ）に接続すると、残像現余（画面焼け）が生ずるため、接続 
しないで<ださい。 

參カセットはプラスチックや金属部品でできています。燃えると危 
険ですので捨てる場合は十分注意してください。 

のお鐘い 

•カセットを差し込む時は、カセットや本体に無理な力が加わらない 
ように十分注意して、最後までしっかりと差し込んでください。 
無理な力で差し込むと、故障の原因となります。 

•精由機器ですので、極端な温度条件下でのこ'使用や保管および強い 
ショックを避けてください。 

參端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくだ 
さい。故障の原因となります。 

•シンナー • ベンジン • アルコールなどの揮発油では絶対ふかないでく 
ださい。材質が変質して傷めることがありますので注意してください。 

•カセットを抜き差しする時は、必ずスーノ v ° —ファミコン本体の電源 
スイッチを切ってください。電源スイッチを入れたままで抜き差し 
した塲合、本体やカセットが故障することがあります。 

參十字キーを無謀に操作すると、故障の原因になるばかりでなく、まれに 
ゲームの進行に支障をきたすおそれがありますので;主意してください。 


•冒険の書（セーブデータ）はカセツトの差し込みが不十分であるか、 
またはカセツトもしくはスーノ《ーフアミコン本体の差し込み口の汚れ 

せっしふりょう げんいん し4う W つ おそ いちどし4うしつ 

による接触不良などの原因で消失する恐れがあります。一度消失した 
語は、再び活することは出来ませんのでご注意くださし、 


•このゲームはフィクションであり、物語に登場する人物または団体は、実在の 

いっさいかんけい 

ものとは一切関係ありません。 














_ 故障 • 不良品について _ 

お貪い上げいただきましたが"主しぎに f 乍 M しなかったり、權货•葆に 
故障してしまつた場合には、検査の上、下記の極に^；理させていただきます。 

とうレゃ せきせいそう し♦つかだんかい もんだい ふりょう ばあい むしょう しんびん 

当社の賁（製造 • 出荷段階での問題)による不良の場合は、無儈にて新品 
とお取り替えいたします。 

お客様の過失ゃ、長 i の使用にょる故瞌.起損奪、篠鍾が木％蘸なもの 
については、小売価格にて新品とします。 

当社では交換用の商品または部品を、高品の発売から2年を基筆に保着して 
おります。従いまして発売後2年を経過した商品については交換または修理 
ができないことがあります 0 (部品はマニュアル•パッケージを含みます)。 

故 it • 不良品をお送り頂く際にはカセットと、ぜ陣状況とお客様のご住所‘， 

なまえ でんわばんごう か ゆうりょう ばあい だいきんぷん ゆうびんていかくこかわせ 

お名前 • お電話番号を書いたメモ、有料の場合は代金分の郵便定額小為替を 
ご同封の上、出社ファミコンサービス係まであ'挟り下さい。 尚.丰での 
代金のお吉払いは孕け付けておりません。 また、通常の—筒.小荷物等に 

けんきん どうふう ♦う びんはう ふ ち••うい 

現金を同封されますと郵便法に触れますので、ご注意ください。 


修理品の発送 • ゲームについてのお問い合わせは 
〒151東京爺渋谷区代み木 4-31-8 

かぶしきがいしゃ かかり 

株式会社エニックス 7 F ファミリーコンピュータサービス係 

TEL .03-5352-6466 (平日10:00〜17 : 00) 
※当社では、ゲーム内容やヒント等についてのお問い备わせには 
一切お答えしておりません。ゲーム中の世界の住人たちが話してくれ 
る情報や、ガイドプック等を参考にしてください。 


€ 株 1 はフェニックス 

〒151東京都衮谷区代々木 4-31-8 TEL .03-5352-6466 


にんてんだラ と_うろ〈しょうひょう 

3 L — JC — ：?フミコニ!は任天堂の登録商標です。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の貨貸は禁止されています。 










